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구현

https://drive.google.com/file/d/1ZkeLzXd9Z7pPAON8263qrCSKRwY7c7iz/view?usp=sharing



실행 방법

• 다른 DVM의 정보를 미리 알고 
있다고 했으므로 프로그램 상에서 
다른 DVM의 IP 주소와 포트 
넘버를 하드 코딩

• 테스트에서 3개까지만 
사용하므로 나머지는 주석처리



실행 방법

• json 파일로 각각의 DVM 
좌표와 재고를 저장

• 해당 파일명을 프로그램 
실행시 명령 인수로 전달하면 
각각의 DVM을 실행할 수 있다.



카드 정보 규칙

카드사는 외부 시스템이므로 공란이 아닌
지, 16자리 이상인지만 확인

테스트를 위해 카드사에 저장된 카드
- 잔액 충분한 카드 : 1234567812345678

- 잔액 없는 카드 : 0000000000000000



테스트 실패 목록

Test Name Description Expected Output Test Output

CP05 안 맞는 않은 개수 입력 에러 메시지 출력 다른 에러 메시지 출력

CP06 재고 없는 음료수 주문 에러 메시지 출력 기능 미구현

CP07 로컬에 없는 음료 주문 구매 취소 기능 미구현

CP08 부정확 카드 번호 입력 에러 메시지 출력 다른 에러 메시지 출력

CP09 잔고 부족 음료 주문 에러 메시지 출력 기능 미구현

CP10 잘못된 코드 입력 에러 메시지 출력 기능 미구현

CP11 정상 결제 가능값 입력 음료 정상 출고 카드 입력 미정의

CP12 정상 결제 가능값 입력 음료 정상 출고 카드 입력 미정의

CP13 정상 결제 가능값 입력 음료 정상 출고 카드 입력 미정의

CP14 정상 선결제 코드 입력 음료 정상 출고 기능 미구현

CP15 정상 선결제 코드 입력 음료 정상 출고 기능 미구현

CP16 정상 선결제 코드 입력 음료 정상 출고 기능 미구현



테스트 실패 목록

Test Name Description Expected Output Test Output

BF05 매뉴 선택 시 숫자로 시작
하는 문자열 입력

유효하지 않음 음료주문으로 넘어가고 무엇인가 유
효하지 않은 것이 입력처리됨

BF09 음료 코드 입력 시 숫자로
시작하는 문자열 입력

유효하지 않음 개수 입력으로 넘어가고 유효하지 
않은 것이 입력 처리됨

BF10 음료 코드 입력 시 범위
밖의 값 입력

유효하지 않음 개수 입력으로 진행

BF11 수량 입력 시 0~100 밖의
값 입력

유효하지 않음 카드 정보 입력으로 진행

BF12 수량 100개로 주문 유효하지 않음 "Connection Failed: Connection 
refused" 라는 메세지 출력 이후 예
외처리

BF13이후 기능 미구현으로 테스트 불가



수정 결과 - CP05 
범위 밖 코드 입력 시 다른 에러 메시지 출력

• 입력 속성에 대한 개별 
체크를 통해 정상 에러 
메시지 출력



• 입력 속성에 대한 개별 
체크를 통해 정상 에러 
메시지 출력

수정 결과 - CP06 
범위 밖 수량 입력 시 다른 에러 메시지 출력



수정 결과- CP07
다른 DVM에만 재고가 있는 음료 구매 시도 후 선결제 취소

• 통신 문제 해결로 실행 가능



수정 결과- CP08
카드 번호 입력 시 "[][][][][][][][]" 등 특수문자 포함 입력

• 카드 정보만 존재한다면 유효

• 카드 정보 없을 시 결제 실패 출력



수정 결과- CP09
카드 잔고가 부족한 상태에서 결제 실행

• Test Output : 구매 기능 미 동작으로 해당 
동작 테스트 불가능

이전 문서 부실로 제대로 된 테스트 불가능했음

• 카드 잔고 부족시 결제 실패 출력



수정 결과- CP10
잘못된 선결제 코드 입력

• 통신 문제 해결로 실행 가능



• 통신 기능 구현 및 구매 
기능 구현

수정 결과 - CP11 
DVM 1대로 구매 시 미동작



• 통신 기능 구현 및 구매 
기능 구현

수정 결과 - CP12 
DVM 2대로 구매 시 미동작



• 통신 기능 구현 및 구매 
기능 구현

수정 결과 - CP13 
DVM 3대로 구매 시 미동작



• DVM 1대만 실행 시 
인증코드를 발급 받을 수 없음

수정 결과 - CP14
DVM 1대로 선결제 코드 입력시 미동작



수정 결과 - CP15
DVM 2대로 선결제 코드 입력시 미동작

• 인증코드로 선결제한 
음료 수령



• T5(0, 0), T6(3, 4), T7(3, 
0)이고 2번 음료수는 양쪽 
다 있으므로 T6에 더 
가까운 T7 좌표 반환

수정 결과 - CP16
DVM 3대로 선결제 코드 입력시 미동작



수정 결과 - BF05 
매뉴 선택 시 숫자로 시작하는 문자열 입력



수정 결과 - BF09 
음료 코드 입력 시 숫자로 시작하는 문자열 입력



수정 결과 - BF10 
음료 코드 입력 시 범위 밖의 값 입력



수정 결과 - BF11 
수량 입력 시 0~100 밖의 값 입력



• 모든 DVM에 음료 코드 1의 재고가

100개 미만이므로 음료 주문 불가 출력

수정 결과 - BF12 
개수 100개 입력



수정 결과 - BF13 
카드 정보에 - 를 포함해서 입력

• 카드사에 - 포함된 정보 
저장되어 있다면 유효



수정 결과 - BF14 
카드 정보에 한글, 영문, - 이외의 특수문자, 공백 입력

• 카드사에 한글, 영문, - 이외의 
특수문자정보 저장되어 있다면 
유효

• 중간에 공백 입력시 유효하지 
않은 입력으로 재입력 받음 



수정 결과 - BF15 
카드 정보에 공란 입력

• 입력단 공란 입력 방지 및 카드 정보 공백 
시 유효하지 않은 카드번호로 결제 실패



수정 결과 - BF16 
인증코드에 특수문자, 공백 입력

• 입력단 공란 입력 방지

• 등록된 인증 코드 외의 모든 인증 코드

(특수 문자 포함된 인증코드도) 음료 제공 
실패 출력



수정 결과 - BF17 
인증코드에 공란 입력

• 코드 형식을 입력할 때까지 입력 대기



수정 결과 - BF18 
이미 사용된 인증코드 재사용

• 이미 사용한 인증 코드는 재사용 불가능



수정 결과 - BF19 
다른 VM에서 생성된 정상 인증코드 사용

• 선결제한 음료 제공 



수정 결과 - BF20 
선결제를 처리해준 VM이 아닌 별개의 
VM에서 인증코드를 사용할 경우

• 재고를 확보한 VM에 인증코드를 
등록하기 때문에 사용 불가



수정 결과 - BF21 
인증코드가 제한없이 무한히 입력 가능한지

• 정상 코드를 입력받을 때까지 반복문을 
빠져나올 수 없었던 버그 수정 



수정 결과 - BF24 
선결제한 음료를 제공 받을 시 해당 음료 재고 
정상 여부

• 선결제한 대로 음료 제공 



수정 결과 - BF25
동시에 2개 이상의 VM에서 선결제 요청이 오는 경우

• 둘다 선결제 여부를 물어보고 먼저 
응답한 VM에게 코드제공



수정 결과 - BF26 
선결제된 물품의 재고가 정상적으로 감소되어 있는지

• 메모리 상에서 감소된 재고를 저장하고 
있다가 프로그램이 정상 종료되면 json 
파일에 반영



수정 결과 - BF27 
선결제 완료 후 제공되는 정보(자판기 위치 
정보 및 인증코드)가 정상적으로 표시되는지

• 좌표와 인증 코드 출력 



수정 결과 - BF28 
같은 거리에 있는 2개 이상의 VM이 모두 
선결제가 가능한 경우

• T5(0,0), T7(6,0) VM에 음료 2의 재고가 
있고, T6(3,4)에서 선결제하면 둘 중 ID가 
낮은 T5 VM의 좌표 안내



수정 결과 – BF30 
재고가 있는 음료를 파악할 수 없음

• 1번 입력이 VM재고 출력 



BF22/BF23/BF29

• 프로그램 중간에 통신이 불가능한 경우 예외처리 부족..  
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